Modul 3 - Lernschwierigkeiten Vokallange - Teil |

Tk

@"’ TN konnen den Unterschied zwischen den Vokallangen mit Hilfe der
: verschiedenen Minimalpaaren kennenlernen.

Schritt 1: Bringen Sie die Karten an derTafel an.

Schritt 2: Teilen Sie die TN in kleine Gruppen auf. Sie sprechen daruber,
woran sich die Worter voneinander unterscheiden.

=£ﬁ

4]
EI

% Plenum

10 Minuten 3 Karten auf KV 6-7

Vokallange ist nurin
manchen Sprachen,
- B. im Deutschen, ein
bedeutungs-
unterscheidendes
Merkmal. Deshalb
mussen die TN darauf
aufmerksam gemacht
werden!
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Vokallange - Teil Il

Yokk

@ TN konnen den Unterschied zwischen langen und kurzen Vokalen visuell und
haptisch wahrnehmen.

Schritt 1: Verteilen Sie pro TN einen Flummi sowie einen Gummi.

Schritt 2: Lesen Sie die Worter mit langen und kurzen Vokalen vor (KV9).
Schritt 3: TN entscheiden, ob sie fur die Visualisierung des Wortes den Flummi
oder den Gummi einsetzen sollen. Bei langen Vokalen ziehen sie den Gummi
und bei kurzen Vokalen benutzen sie den Flummi.

@ 10 Minuten 3 Worter auf KV9
ausreichend Flummis und Gummis
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Modul 3 - Lernschwieirgkeiten Schlange und Leiter

Yokk

@6‘" TN konnen den Unterschied zwischen langen und kurzen Vokalen spielerisch
- wahrnehmen.

° ! Schritt 1: Verteilen Sie pro Gruppe ein Spielfeld, ausreichend Spielfiguren und

einen Wurfel.

T Schritt 2: Erkiaren Sie den TN die Spielregeln. Die TN wurfeln und bewegen
ihre Figur vorwarts und lesen das Wort. Endet ihr Zug auf einer Leiter, bewegen
sie ihre Figur nach oben. Endet er auf einer Schlange, muss die Figur nach
unten versetzt werden.

E"E Schritt 3: TN spielen in kleinen Gruppen.

% Gruppenarbeit

15 Minuten ? KV 10, Spielfiguren, Wiirfel
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Modul 3 - Lernschwierigkeiten
Schlange und Leiter - Vorlage
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